Пояснительная записка
Рабочая программа составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО), требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным), основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В ней соблюдается преемственность с Федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.

Рабочая программа по информатике составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования второго поколения, государственной программы по информатике, а также на основании авторской программы по информатике Н.Д. Угриновича, Н.Н. Самылкиной. Основой данной программы является системно-деятельностный подход к школьному образованию. 

Изменения в государственную программу не внесены.

Общая характеристика учебного предмета

Современные научные представления об информационной картине мира, понятиях информатики и методах работы с информацией отражены в содержательном материале учебников. Изложение теории и практики опирается на следующее:

· закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, их общность и особенности;

· информационные процессы функционирования, развития, управления в природных, социальных и технических системах;

· понятия – информационный процесс, информационная модель, информационный объект, информационная технология, информационные основы управления, алгоритм, автоматизированная информационная система, информационная цивилизация и др.;

· методы современного научного познания: системно-информационный анализ, информационное моделирование, компьютерный эксперимент;

· математический аппарат при решении учебных и практических задач информатики;

· основные способы алгоритмизации и формализованного представления данных.

Место учебного предмета в учебном плане

В соответствии с учебным планом ГБОУ РШИСП № 5  на преподавание информатики в 7 классе отводится 1 час в неделю (34 часа в год), в том числе 14 практических работ, 2 контрольные работы; в 8 классе отводится 1 час в неделю (34 часа в год), в том числе 15 практических работ, 4 контрольные работы; в 9 классе отводится 2 часа в неделю (68 часов в год), в том числе 31 практическая работа, 5 контрольных работ.
Требования к результатам освоения содержания программы по информатике
Личностные результаты освоения информатики:

1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира.

Информатика, как и любая другая учебная дисциплина, формирует определенную составляющую научного мировоззрения. Она формирует представления учащихся о науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область информационной деятельности людей.

Формирование информационной картины мира происходит через

· понимание и умение объяснять закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, их общность и особенности;

· умение описывать, используя понятия информатики, информационные процессы функционирования, развития, управления в природных, социальных и технических системах;

· анализ исторических этапов развития средств ИКТ в контексте развития общества.

2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

Указанный возраст характеризуется стремлением к общению и совместной полезной деятельности со сверстниками. Возможности информатики легко интегрируются с возможностями других предметов, на основе этого возможна организация:

· целенаправленного поиска и использования информационных ресурсов, необходимых для решения учебных и практических задач, в том числе с помощью средств ИКТ;

· анализа информационных процессов, протекающих в социотехнических, природных, социальных системах;

· оперирования с информационными объектами, их преобразования на основе формальных правил;

· применения средств ИКТ для решения учебных и практических задач из областей, изучаемых в различных школьных предметах, охватывающих наиболее массовые применения ИКТ в современном обществе.

3. Приобретение опыта выполнения с использованием информационных технологий индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов, виртуальных краеведческих музеев и т. д.
Результаты совместной работы легко использовать для создания информационных объектов (текстов, рисунков, программ, результатов расчетов, баз данных и т. П.), в том числе с помощью компьютерных программных средств. Именно они станут основой проектной исследовательской деятельности учащихся.

4. Знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества.
5. Формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
В контексте рассмотрения вопросов социальной информатики изучаются характеристики информационного общества, формируется представление о возможностях и опасностях глобализации информационной сферы. Учащиеся научатся соблюдать нормы информационной культуры, этики и права, с уважением относиться к частной информации и информационным правам других людей.

6. Формирование на основе собственного опыта информационной деятельности представлений о механизмах и законах восприятия и переработки информации человеком, техническими и социальными системами.
Освоение основных понятий информатики (информационный процесс, информационная модель, информационный объект, информационная технология, информационные основы управления, алгоритм, автоматизированная информационная система, информационная цивилизация и др.) позволяет учащимся:

· получить представление о таких методах современного научного познания, как системно-информационный анализ, информационное моделирование, компьютерный эксперимент;

· использовать необходимый математический аппарат при решении учебных и практических задач информатики;

· освоить основные способы алгоритмизации и формализованного представления данных.

Метапредметные результаты освоения информатики представляют собой:

· развитие ИКТ-компетентности, т. Е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов (текстов, рисунков, алгоритмов и т. П.) с использованием наиболее широко распространенных компьютерных инструментальных средств;

· осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т. П., анализа и оценки свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи;

· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;

· умения самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

· умения соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;

· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи и собственные возможности ее решения;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Важнейшее место в курсе занимает тема «Моделирование и формализации», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика» межпредметный характер.

Среди предметных результатов ключевую роль играют:

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель, и их свойствах;

· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами – линейной, ветвлением и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, выбора способа представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. Большое значение в курсе имеет тема «Коммуникационные технологии», в которой учащиеся знакомятся не только с основными сервисами Интернета, но и учатся применять их на практике.
Контроль за качеством знаний осуществляется следующим образом: 

1)  Контрольные работы проводятся (указаны в календарно-тематическом планировании) в форме теста или конрольных работ с заданиями

2) Практические работы 
Количество контрольных и практических работ:

	
	Контрольные работы
	Практические работы

	7 класс
	2
	14

	8 класс
	4
	15

	9 класс
	5
	31


Тематическое планирование – 7 класс

	Содержание
	Характеристика видов деятельности

	Тема 1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации (8 часов)

	Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Формируемые УУД: 

· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов, виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;

· анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;

· анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера;

· определять основные характеристики операционной системы;

· планировать собственное информационное пространство.

· получать информацию о характеристиках компьютера;

· оценивать числовые параметры информационных процессов (объем памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);

· выполнять основные операции с файлами и папками;

· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;

· оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);

· использовать программы-архиваторы;

· осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов с помощью антивирусных программ.

	Тема 2.  Обработка текстовой информации (9 часов)

	Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов
Формируемые УУД: 

· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

· создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов;

· форматировать текстовые документы (установка  параметров страницы документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц);

· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;

· выполнять коллективное создание текстового документа;

· создавать гипертекстовые документы;

· выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникод, КОИ-8Р, Windows 1251);

· использовать ссылки и цитирование источников при создании на их основе собственных информационных объектов.

	Тема 3.  Обработка графической информации (8 часов)

	Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.
Формируемые УУД: 

· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного обеспечения;

· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;

· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.

· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;

· создавать и редактировать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора; 

· создавать и редактировать изображения с помощью инструментов векторного графического редактора.

	Тема 4. Коммуникационные технологии (9 часов)

	Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.
Формируемые УУД: 

· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных сетей;

· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;

· приводить примеры ситуаций, в которых требуется поиск информации;

· анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации;

· распознавать потенциальные угрозы и вредные воздеиствия, связанные с ИКТ; оценивать предлагаемые пути их устранения.

· осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;

· определять минимальное время, необходимое для передачи известного объема данных по каналу связи с известными характеристиками;

· проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций;

· создавать с использованием конструкторов (шаблонов) комплексные информационные объекты в виде веб-страницы, включающей графические объекты.


Поурочное планирование. 7 класс

	№ урока
	Тема урока

	Тема 1 .Компьютер как универсальное устройство для обработки информации

	1. 
	Введение. Информация, ее представление и измерение

	2. 
	Устройство компьютера. Общая схема. Процессор, память

	3. 
	Устройства ввода и вывода

	4. 
	Файл и файловая система

	5. 
	Работа с файлами. Практические работы № 1.1 и 1.2

	6. 
	Программное обеспечение и его виды

	7. 
	Организация информационного пространства. Практическая работа № 1.3

	8. 
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы

	Тема 2. Обработка текстовой информации

	9. 
	Создание документа в текстовом редакторе

	10. 
	Основные приемы редактирования документов Практическая работа № 2.1

	11. 
	Основные приемы форматирования документов Практическая работа № 2.3 и 2.4

	12. 
	Внедрение объектов в текстовый документ. Практическая работа № 2.2

	13. 
	Работа с таблицами в текстовом документе. Практическая работа № 2.5

	14. 
	Контрольная работа № 1. Подготовка текстового документа со сложным форматированием

	15. 
	Творческая тематическая работа

	16. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов

	17. 
	Системы оптического распознавания документов

	Тема 3. Обработка графической информации

	18. 
	Растровая графика

	19. 
	Векторная графика

	20. 
	Интерфейс и возможности растровых графических редакторов

	21. 
	Редактирование изображений в растровом графическом редакторе. Практическая работа № 3.1

	22. 
	Интерфейс и возможности векторных графических редакторов

	23. 
	Создание рисунков в векторном графическом редакторе. Практическая работа № 3.2

	24. 
	Контрольная работа № 2. Компьютерная графика

	25. 
	Растровая и векторная анимация. Практическая работа № 3.3

	Тема 4. Коммуникационные технологии

	26. 
	Представление информационных ресурсов в глобальной телекоммуникационной сети. Практическая работа № 4.1

	27. 
	Сервисы сети. Электронная почта

	28. 
	Работа с электронной почтой. Практическая работа № 4.2

	29. 
	Сервисы сети. Файловые архивы

	30. 
	Загрузка файлов из Интернета. Практическая работа № 4.3

	31. 
	Социальные сервисы сети

	32. 
	Электронная коммерция в Интернете

	33. 
	Поиск информации в сети Интернет. Практическая работа № 4.4

	34. 
	Личная безопасность в сети Интернет


Итого: 34 урока, из них к/р – 2, п/р – 14

Тематическое планирование - 8 класс
	Содержание
	Характеристика видов деятельности

	Тема 1. Информация и информационные процессы (8 часов)

	Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы

Измерение информации. Единицы измерения информации. 

Формируемые УУД: 

· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· называть виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· знать единицы измерения количества информации.

· приводить примеры информационных процессов в природе, обществе и технике;

· осуществлять перевод единиц измерения информации;

· решать задачи на определение количества информации

	Тема 2.  Кодирование и обработка текстовой, графической и звуковой информации (8 часов)

	Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Кодирование графической информации. Кодирование и обработка звуковой информации. Звуковая информация.

Цифровое фото и видео. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу.

Формируемые УУД: 

· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· знать различные кодировки знаков, принцип кодирования текстовой информации;
· формы представления графической информации;

· характеристики растрового и векторного изображения;

· характеристики звуковой информации и форматы звуковых файлов;

· как связаны между собой количество цветов в палитре и глубина цвета, как формируется палитра цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB;

· способы получения и редактирования цифровых фотографий: этапы создания цифрового видеофильма.

· переключать кодировку символов в текстовом редакторе;

· редактировать звуковые записи и сохранять звуковые файлы в различных форматах;

· выбрать графический редактор для создания и редактирования графического документа;

· проводить оценку качества оцифрованного звука;

· проводить захват и редактирование цифрового фото и видео.

	Тема 3.  Кодирование и обработка числовой информации (10 часов)

	Кодирование числовой информации. Электронные таблицы. Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах.

Формируемые УУД: 

· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
·  развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· понимать, что такое системы счисления, какие они бывают, свернутая и развернутая форма записи числа, назначение систем счисления;

· знать алгоритмы перевода чисел из двоичной системы счисления в десятичную и наоборот;

· таблицы сложения, вычитания и умножения двоичных чисел, алгоритмы сложения, вычитания, умножения и деления в двоичной и десятичной системах счисления;

· что такое электронная таблица, понятие ячейки, адреса, диапазона, листа, книги;

· правила ввода в электронную таблицу трех основных типов данных;

· что такое относительные, абсолютные и смешанные ссылки;

· алгоритм суммирования значений диапазона ячеек, функции для нахождения степени и квадратного корня;

· различные типы диаграмм, способы задания исходных данных, понятия области диаграммы, области построения диаграммы, легенды.- записывать числа в свернутой и развернутой формах в десятичной и двоичной системах счисления;

· выполнять перевод чисел из двоичной системы счисления в десятичную и наоборот;

· выполнять основные арифметические действия для двоичных чисел;

· переводить числа из двоичной системы счисления в десятичную;

· определять адрес ячейки и диапазона, проводить простейшее форматирование ячеек (ставить рамки, использовать заливку, изменять высоту строк, толщину столбцов, удалять и вставлять строки и столбцы);

· записывать математические выражения по правилам электронной таблицы;

· вводить формулы с различными видами ссылок;

· заполнять таблицы значениями функции;

· выбирать типы диаграмм, задавать основные параметры, строить простейшие диаграммы

	Тема 4. Коммуникационные технологии и разработка web-сайтов (8 часов)

	Передача информации. Локальные компьютерные сети.

Глобальная компьютерная сеть Интернет. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки текста HTML.
Формируемые УУД: 

· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· знать виды компьютерных сетей;

· понятие и назначение сетевых адаптеров;

· понятие и назначение модема;

· роль протоколов при обмене информацией в сетях;

· назначения Интернета;

· структуру адреса Интернета;

· основы языка HTML;

· правила создания веб-документов в редакторе HTML.

· работать в среде браузера Internet Explorer;

· создавать простые веб-страницы;

· работать с электронной почтой.

· передавать информацию по каналам связи между компьютерами.


Поурочное планирование - 8 класс

	№ урока
	Тема урока

	Тема 1. Информация и информационные процессы - 8 ч

	1. 
	Вводный инструктаж по ТБ. Информация и информационные процессы в живой и неживой природе.

	2. 
	Человек: информация и информационные процессы. 

	3. 
	Информация и информационные процессы в технике

	4. 
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.

	5. 
	Количество информации. 

Определение количества информации.

	6. 
	

	7. 
	Алфавитный подход к определению количества информации. Решение задач по теме  «Количество информации».

	8. 
	Контрольная работа № 1. «Количество информации».

	Тема 2. Кодирование и обработка текстовой, графической и звуковой информации -8 ч

	9. 
	Кодирование текстовой информации.

Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации.

	10. 
	Кодирование графической информации.

	11. 
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB.

Практическая работа 2.2. Кодирование графической информации.

	12. 
	Кодирование звуковой информации.

	13. 
	Практическая работа 3.1. Обработка звуковой информации.

	14. 
	Цифровое фото и видео.

	15. 
	Редактирование цифрового видео. 

Практическая работа 3.2. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу.

	16. 
	Контрольная работа №2 «Кодирование текстовой, графической и звуковой информации»

	Тема 3. Кодирование и обработка числовой информации – 10 ч

	17. 
	Кодирование числовой информации. Системы счисления.

	18. 
	Развернутая и свернутая форма записи чисел. Перевод чисел из произвольной в десятичную систему счисления.

	19. 
	Перевод чисел из десятичной в произвольную систему счисления.

	20. 
	Двоичная арифметика.

Практическая работа 4.1. перевод чисел из одной СС в другую с помощью Калькулятора.

	21. 
	Электронные таблицы. Основные возможности.

Практическая работа 4.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.

	22. 
	Практическая работа 4.3. Функции в электронных таблицах.

	23. 
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах.

Практическая работа 4.4. Построение диаграмм различных типов.

	24. 
	Контрольная работа №3 «Кодирование и обработка числовой информации»

	25. 
	Базы данных в электронных таблицах.

	26. 
	Практическая работа 5.1. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

	Тема 4. Коммуникационные технологии и разработка web-сайтов – 8 ч

	27. 
	Передача информации. Локальные компьютерные сети.

	28. 
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. Структура и способы подключения.

	29. 
	Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных в сети.

	30. 
	Разработка сайта с использованием языка HTML.

	31. 
	Форматирование текста на web-странице.

Практическая работа 6.3. Разработка сайта с использованием языка HTML.

	32. 
	Вставка изображений и гиперссылок.

Практическая работа 6.3. Разработка сайта с использованием языка HTML (продолжение).

	33. 
	Вставка и форматирование списков.

Практическая работа 6.3. Разработка сайта с использованием языка HTML (продолжение).

	34. 
	Использование интерактивных форм.

Практическая работа 6.3. Разработка сайта с использованием языка HTML (продолжение).

	35. 
	Контрольная работа №4 «Коммуникационные технологии»


Итого: 35 уроков, из них к/р – 4, п/р – 15

Тематическое планирование. 9 класс
	Содержание
	Характеристика видов деятельности

	Тема 1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 34 часа

	Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека. Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. Языки программирования, их классификация. Правила представления данных. Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. Этапы разработки программы: алгоритмизация — кодирование — отладка — тестирование. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы.

Формируемые УУД: 
· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· иметь представление об алгоритмах;
· знать основные иконки;

· уметь рисовать блок-схемы;

· иметь представление о видах блок-схем;

· строить схемы вложений алгоритмических структур друг в друга;  
· решать на уровне блок-схем задачи, требующие использования однократно вложенных базовых алгоритмических структур и отделения вспомогательных алгоритмов.  
· иметь представление о языках программирования;
· знать основные этапы разработки программы;

· уметь писать простейшее программы на языке программирования ABSPascal;

· различать типы данных на языке  ABSPascal;

· иметь представление о различных операторах;

· читать несложные синтаксические диаграммы и сопоставлять их с реальными текстами на Паскале. 
· записывать примеры арифметических и логических выражений с использованием всех атрибутов, которые могут в них входить.
· описывать словесно работу каждого из рассмотренных операторов;  
· разрабатывать простые программы обработки числовой и символьной информации, требующие не более одного вложения (суперпозиции) основных операторов.  
· выделять вспомогательные алгоритмы в несложных задачах;  
· формировать процедуры и функции;  
· правильно строить обращения к процедурам и функциям.  
· пользоваться готовыми модулями и разбираться в их структуре, назначении отдельных разделов;  
· пользоваться стандартным модулем Crt. 
· строить несложные изображения, используя установочные процедуры и графические примитивы;  
· строить графики функций.  



	Тема 2. Моделирование и формализация – 12 ч

	Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе — компьютерного. Модели, управляемые компьютером. Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Диаграммы, планы, карты. Таблица как средство моделирования

Формируемые УУД: 
· формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов, виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· формирование компьютерной грамотности
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её решения;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях;
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	· Иметь представление об окружающем мире как иерархической системе 

· Знать понятия: моделирование, формализация, визуализация.

· Приводить примеры моделирования в различных областях деятельности. 

· Знать основные этапы моделирования.  Иметь научные представления о моделях и технологии моделирования. 

· Знать виды, материальных и информационных моделей. 

· Уметь строить фрагменты информационных моделей различных типов. 

· Уметь решать задачи на формальное исполнение алгоритма

· Создавать простейшие модели объектов и процессов в виде электронных таблиц и проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей

· Иметь навыки самостоятельного  моделирования простейших процессов и проведения компьютерных экспериментов навыки  самостоятельного  моделирования простейших геометрических моделей и проведения компьютерных  экспериментов.

	Тема 3. Логика и логические основы компьютера – 15 ч.

	Алгебра логики. Таблицы истинности. Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Модели электрических схем. Сумматор и триггер. Проектирование цифровых схем. Выполнение преобразований логических формул.
Формирование УУД:

Личностные

· анализ информационных процессов, протекающих в социотехнических, природных, социальных системах;
· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;

метапредметные

· умение самостоятельно планировать пути  достижения целей,  в том числе альтернативные,  осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;

· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

· формирование компьютерной грамотности

предметные

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы), с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
	· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);

· синтез — составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятие, выведение следствий;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений;

· доказательство;

· выдвижение гипотез и их обоснование.

	Тема 4. Информатизация общества – 3 ч.

	Личностные

· знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества;
· анализ информационных процессов, протекающих в социотехнических, природных, социальных системах;
метапредметные
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
предметные
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;
· знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества;
	· анализировать общество с точки зрения получение информации;

· анализировать процедуры ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;

· анализировать информацию;

· определять основные характеристики информационного общества;
· обладать информационной культурой;
· планировать собственное информационное пространство.

· получать информацию о характеристиках программ обеспечивающих защиту информации;




Поурочное планирование. 9 класс

	Номер урока
	Название урока (с указанием к/р, п/р, л/р)

	

	1. 
	Введение. Правила техники безопасности.

	Тема 1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 34 часа

	2. 
	Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.

	3. 
	Выполнение алгоритмов компьютером.

	4. 
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.

	5. 
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на языках объектно-ориентированного и процедурного программирования.

Линейный алгоритм.

	6. 
	Алгоритмическая структура «ветвление».

	7. 
	Алгоритмическая структура «выбор».

	8. 
	Алгоритмическая структура «цикл».

	9. 
	Блок-схемы алгоритмов.

	10. 
	Решение задач на составление блок-схем линейных алгоритмов

	11. 
	Решение задач на составление блок-схем разветвленных  алгоритмов

	12. 
	

	13. 
	Решение задач на составление блок-схем циклических алгоритмов

	14. 
	

	15. 
	Проверочная работа «Блок-схемы алгоритмов».

	16. 
	Переменные: тип, имя, значение.

	17. 
	Арифметические, строковые и логические выражения.

	18. 
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.

	19. 
	Знакомимся со средой программирования «ABC Pascal».

	20. 
	Программирование линейных алгоритмов»

	21. 
	

	22. 
	Операторы условия If

	23. 
	Оператор выбора Case

	24. 
	Оператор повтора While

	25. 
	Операторы повтора Repeat

	26. 
	Операторы повтора  For

	27. 
	Программирование задач с символьным и строковым типами данных

	28. 
	Учимся строить графические изображения на языке Паскаль

	29. 
	

	30. 
	Работа с системой координат на языке Паскаль

	31. 
	

	32. 
	Создание движущихся объектов на языке Паскаль

	33. 
	

	34. 
	Решение задач. Подготовка к контрольной работе.

	35. 
	Контрольная работа «Основы программирования».

	36. 
	Урок обобщения  «Основы программирования».

	Тема 2. Моделирование и формализация – 12 ч

	37. 
	Окружающий мир как иерархическая система.

	38. 
	Моделирование, формализация, визуализация.

Моделирование как метод познания.

	39. 
	Материальные и информационные модели.

	40. 
	Формализация и визуализация информационных моделей.

	41. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

	42. 
	Построение и исследование физических моделей. Проект «Бросание мячика в площадку»

	43. 
	Приближенное решение уравнений.

	44. 
	Графическое решение уравнений

	45. 
	Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения.

	46. 
	Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС

	47. 
	Экспертные системы распознавания химических веществ. Практикум «Распознавание удобрений».

	48. 
	Информационные модели управления объектами. Проект «Модели систем управления»

	49. 
	Контрольная работа «Моделирование и формализация»

	Тема 3. Логика и логические основы компьютера – 15 ч.

	50. 
	Алгебра логики.

	51. 
	Таблицы истинности логических функций.

	52. 
	Решение задач алгебры логики.

	53. 
	Решение задач алгебры логики.

	54. 
	Логические основы устройства компьютера.

Базовые логические элементы

	55. 
	Модели электрических схем логических элементов «И», «ИЛИ» и «НЕ».

	56. 
	Решение задач алгебры логики.

	57. 
	Решение задач алгебры логики.

	58. 
	Сумматор двоичных чисел

	59. 
	Выполнение преобразования логических формул.

	60. 
	Проектирование цифровых схем из логических элементов.

	61. 
	Решение задач алгебры логики. Подготовка к контрольной работе.

	62. 
	Контрольная работа «Логика и логические основы компьютера».

	Тема 4. Информатизация общества – 3 ч.

	63. 
	Информационное общество.

	64. 
	Информационная культура.

	65. 
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации.


Резерв 3 часа 

Итого: КР – 4, ПР - 21

Цифровые образовательные ресурсы
· Комплект цифровых образовательных ресурсов ( ЦОР), помещенный в Единую коллекцию ЦОР (http://school-collection.edu.ru/).
· Библиотечка электронных образовательных ресурсов, включающая:
· разработанные комплекты презентационных слайдов по курсу информатики;
· CD-диски и DVD-диски по информатике, содержащие информационные инструменты и информационные источники (виртуальные лаборатории, творческие среды и пр.)
· http://www.edu.ru/ - Российское образование: федеральный портал
· http://www.school.edu.ru/default.asp - Российский образовательный портал
· http://gia.osoko.ru/ - Официальный информационный портал государственной  итоговой аттестации
· http://www.apkro.ru/ - сайт Модернизация общего образования
· http://www.standart.edu.ru   - Новый стандарт общего образования
· http://school-collection.edu.ru  - Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов
· http://www.mon.gov.ru - сайт Министерства образования и науки РФ
· http://www.km-school.ru - КМ-школа
· http://inf.1september.ru  - Сайт газеты "Первое сентября. Информатика"  /методические материалы/
· http://www.teacher-edu.ru/ - Научно-методический центр кадрового обеспечения общего образования ФИРО МОН РФ
· http://www.profile-edu.ru/ - сайт по профильному  обучению
21

